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Lvl 2: +2 PM  ad ogni passaggio di livello
Lvl 4: -1 PM nei costi degli incantesimi



Bacchetta di cristallo
è uno stilo di cristallo trasparente che permette di canalizzare
meglio il mana, concede + 1 alla prova per lanciare gli
incantesimi

Orecchino della meditazione
un piccolo oggetto magico regalatogli da Ilariel che gli permette
di fermarsi un turno senza fare nulla per recuperare 2 PM, può
farlo al massimo una volta ogni ora. 

(Apprendista)

Kiva fu trovato cucciolo vicino ai confini della foresta,
spaventato ma già incredibilmente curioso. Fu portato all’elfa
Ilariel, che percepì immediatamente la sua rara sensibilità al
mana. Cresciuto nella Casa-Acero, trascorse i suoi anni tra libri,
pergamene, correnti d’aria e piccole magie mal riuscite.

La sua mente era un turbine di domande, idee e tentativi che
spesso finivano con qualche scintilla di troppo. Ma Ilariel
riconobbe in lui un talento straordinario, e ne fece uno dei suoi
apprendisti prediletti—anche se talvolta il più complicato da
gestire.

Entrato nei Colibrì, Kiva ha imparato a controllare meglio i suoi
poteri, anche se continua a comportarsi come un piccolo vortice
di entusiasmo. Nel Branco delle Zolle è il cuore leggero del
gruppo, e quando stringe le mani, l’aria stessa sembra danzare.

Spinta del vento - come reazione

permette di spingere un avversario in una direzione di 3 metri
(1 metro in più per ogni PM speso in aggiunta), prova per
resistere.

Cuscino d’aria
crea un cuscino di aria  per attutire la caduta di creature o
oggetti rallentando fino a fermarsi in una caduta entro 9
metri da terra.

Scurovisione
possiede la capacità di vedere al buio entro 36 m

Abiti da Colibrì
un set di vestiti di cotone, leggermente incantati che danno un
minimo di difesa. Garantiscono difesa 2.

Lama di Aria 

crea una lama di aria che infligge 3 danni a tutto ciò che
incontra. Prova entro il 7 per dimezzare. Ignora la difesa

Cartella da Colibrì
una cartella in cuoio che Kiva porta a tracolla con dentro
taccuini, libri, materiale per scrivere e pochi altri effetti
personali. Dentro trova anche l’equipaggiamento minimo per
poter gestire un campo e addormentarsi

Vortice Aria

crea un vortice d’aria che spazza via tutte le creature in
un’area con raggio 3 metri infliggendo 5 danni. Destrezza per
dimezzare. 

Levitazione 
permette a chi viene toccato di diventare molto leggero e
levitare sul posto fino ad un'altezza massima di 9 metri dal
suolo. (l'altezza varia in base al potenziamento). La creatura
che sta levitando può essere spostata, ma non si può spostare
di sua iniziativa.

Getto d’acqua

permette di creare un getto di acqua che infligge 3 danni
all’avversario colpito. Ignora la difesa.

Muro di Ghiaccio 

crea uno scudo di ghiaccio solido grande al massimo 3x3 m
blocca il passaggio 
ha difesa 1  - se subisce 40 danni si rompe
assorbe 1 danno da fuoco a turno 
Dura 5 minuti.

Lancia di ghiaccio 

crea una lancia di ghiaccio che si scaglia contro un avversario
ad un massimo di 18 metri e infligge 6 danni; si applica la difesa

Muro di acqua
crea un muro di acqua che scorre che devia completamente i
proiettili non magici e che annulla gli effetti di fuoco che ci
passano attraverso. Dura 2 minuti.
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