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Incantesimi/Effetti

) :;"Spmtadelvento comereazione  ipl

: RSt permette di spingere un avversario in una direzione di 3 metri
megllo il mana, concede + 1 alla prova per lancnare gll I (I metro in pit per ogni PM speso in aggiunta), prova per

¢ ¢ incantesimi resistere.

Cuscmo d arla

“crea un cuscino di aria per attutlre la caduta di creature o
oggetti rallentando fino a fermarsi in una caduta entro 9
metri da terra.

Orecchmo della medntaznone o
" un plccolo oggetto maglco regalatogh da Ilarlel che gh permette '
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 ¢réa unalama di aria che infligge 3 danni a tutto cio che

i persor\aii Demro trova‘ancheequipaggiamento minimo per
- incontra. Prova entro il 7 per dimezzare. Ignora la difesa

‘poter-gestire un-campo-e'addormentarsi

Vortlce Aria

. crea un vortice d’aria che spazza via tutte le creature in
‘- un’area con raggio 3 metri infliggendo 5 danni. Destrezza per
¢ dimezzare.
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} permette a Chl viene toccato dl diventare molto leggero e
.- levitare sul posto fino ad un'altezza massima di 9 metri dal
- suolo. (I'altezza varia in base al potenziamento). La creatura

.- che sta levitando puo essere spostata, ma non si pud spostare
............................................................. e e s . disua iniziativa.

.......... i i Getto d’acqua

.- permette di creare un getto di acqua che infligge 3 danni
.- all’avversario colpito. Ignora la difesa.

_' crea uno'scudo di ghraccro SOlldO grande al massimo 3x3 m
w1 e bloccail passaggio

1 :- e hadifesal - se subisce 40 danni si rompe
e assorbe 1l danno da fuoco a turno
e Dura 5 minuti

: crea una lancia di ghiaccio che si scaglia contro un avversario
- ad un massimo di 18 metri e infligge 6 danni; si applica la difesa : -}’

crea un muro di acqua che scorre che devia completamente i
proiettili non magici e che annulla gli effetti di fuoco che ci
passano attraverso. Dura 2 minuti.

rlconobbe in ]u1 un tale__r\to straordmarlo, ene fece.uno deq suoi
. ©_apprendisti prediletti—anche se talvolta il pitt complicato da ;
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